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Regulamin konkursu „Zaprojektuj maskotkę AŚ i wygraj czesne na zAŚ” 

 

§ 1. Postanowienia ogólne 

1. Organizatorem Konkursu jest Akademia Śląska z siedzibą przy ul. Rolnej 43, 40-555 Katowice, 

zwana dalej Organizatorem. 

2. Przedmiotem konkursu jest wykonanie projektu i nazwanie maskotki Akademii Śląskiej. 

Maskotka będzie elementem promującym działalność Uczelni. 

3. Postępowanie konkursowe zostanie przeprowadzone przez Dział Marketingu Akademii 

Śląskiej w oparciu o niniejszy Regulamin. 

 

§ 2. Warunki uczestnictwa 

1. Konkurs ma charakter otwarty i skierowany jest do wszystkich pełnoletnich twórców. 

2. Udział w Konkursie jest bezpłatny i całkowicie dobrowolny. 

3. W Konkursie mogą wziąć udział tylko te prace, które nie są odzwierciedleniem istniejących 

maskotek i gadżetów oraz nie były zgłaszane do udziału w innych konkursach. 

4. W Konkursie nie mogą brać udziału oceniający/oceniające Konkurs oraz członkowie/członkinie 

ich najbliższej rodziny. 

5. Jeden uczestnik/uczestniczka może zgłosić maksymalnie 2 projekty. 

6. Każda praca przesłana mailowo powinna zawierać dane dotyczące osoby biorącej udział w 

konkursie (imię, nazwisko, adres korespondencyjny) 

7. Przystąpienie do konkursu jest równoznaczne z przyjęciem przez uczestnika konkursu 

warunków niniejszego regulaminu, a także wyrażeniem zgody na nieodpłatne wykorzystanie 

pracy oraz przetwarzanie przez Organizatorów danych osobowych każdego uczestnika 

konkursu w celach związanych z organizacją konkursu. 

 

§ 3. Wymagania, jakie powinien spełniać zgłaszany projekt 

1. Zaprojektowana maskotka powinna kształtować pozytywny i przyjazny wizerunek uczelni. 

2. Nadsyłane projekty powinny łączyć w sobie wartości bliskie studentom i pracownikom, takie 

jak: szacunek, otwartość, kreatywność czy wielokulturowość. 

3. Prace mogą być przygotowane w dowolnej technice (rysunek plastyczny, kolaż, grafika 

komputerowa, itp.). 

4. Praca powinna zawierać grafiki przedstawiające maskotkę z przodu oraz z tyłu. 

5. Na maskotce należy umieścić nazwę lub logotyp Akademii Śląskiej (link do pobrania logotypu: 

https://www.wst.com.pl/uczelnia/media). 

6. Nazwa maskotki powinna być oryginalna, wywołująca pozytywne skojarzenia oraz 

odzwierciedlająca charakter uczelni. 

https://www.wst.com.pl/uczelnia/media
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§ 4. Kryteria oceny prac konkursowych 

1. Projekty oceniane będą zgodnie z następującymi kryteriami: 

 

a) nawiązanie do charakterystyki i działalności Akademii Śląskiej 

b) nawiązanie do identyfikacji wizualnej Uczelni 

c) kreatywność w odniesieniu do projektu Maskotki oraz jej nazwy 

d) estetyka/walory artystyczne  

e) oryginalność 

 

2. Oceny zgłoszonych prac dokonuje powołana przez Władze Uczelni Komisja Konkursowa, w 

skład w której wchodzą koordynatorzy ds. promocji oraz pracownicy Działu Marketingu. 

3. Członkowie Komisji oceniają pracę w skali od 1 do 5, przy czym 1 oznacza ocenę najniższą, a 5 

oceną najwyższą. Praca z największą liczbą punktów wygrywa. 

4. Komisja zobowiązuje się do zachowania pełnej niezależności i obiektywności przy ocenie 

zgłoszonych prac. 

 

§ 5. Terminy i sposób składania prac konkursowych 

1. Prace konkursowe można zgłaszać w następujący sposób: 

 

a) przesłać mailowo na adres: konkurs@akademiaslaska.pl 

b) wysłać pocztą tradycyjną w zamkniętej kopercie z napisem „Konkurs - Zaprojektuj maskotkę 

AŚ i wygraj czesne na zaś” na adres: Akademia Śląska, ul. Rolna 43, 40-555 Katowice 

c) zgłosić osobiście w Dziale Marketingu Akademii Śląskiej 

 

2. Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne uszkodzenia lub 

zniszczenia do których doszło podczas wysyłki prac. 

3. Organizator Konkursu nie zwraca nadesłanych prac. 

4. Termin nadsyłania prac upływa 30 czerwca 2023 r. 

5. Wyniki konkursu zostaną ogłoszone 14 lipca 2023 r. na Facebooku Akademii Śląskiej oraz na 

stronie internetowej: www.wst.com.pl. 

 

§ 6. Nagrody 

1. W Konkursie zostanie przyznana nagroda główna dla autora zwycięskiego projektu, tj. 

projektu, który zdobędzie największą liczbę punktów przyznaną przez Komisję Konkursową. 

Ponadto Komisja wyróżni i przyzna nagrody za zajęcie drugiego i trzeciego miejsca. 

2. Na zwycięzcę konkursu czeka nagroda główna - jednorazowa zniżka na czesne w wysokości 

500zł lub karta podarunkowa Empik o wartości 250zł. 

3. Zdobywca drugiego miejsca otrzyma bluzę i zestaw gadżetów Akademii Śląskiej. 

4. Dla osoby, która zajmie trzecie miejsce została przewidziana koszulka i zestaw gadżetów 

Akademii Śląskiej. 

5. Nagrody zostanę wręczone podczas uroczystości zaplanowanej przez Organizatora Konkursu. 

O wynikach konkursu laureaci zostaną poinformowani mailowo. Informacja zostanie 

http://www.wst.com.pl/
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przesłana na wskazany w zgłoszeniu adres mailowy w terminie co najmniej 10 dni przed dniem 

organizacji uroczystości. 

6. Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagrody głównej w przypadku gdy prace 

konkursowe nie będą spełniały wymagań konkursowych lub ich poziom nie będzie 

satysfakcjonujący. 

 

§ 7. Postanowienia końcowe 

1. Niniejszy regulamin jest jedynym dokumentem określającym zasady Konkursu. Regulamin jest 

dostępny do wglądu w Dziale Marketingu Akademii Śląskiej (pokój: A013). 

2. Zgłaszając swoją pracę do konkursu, uczestnicy potwierdzają, że zapoznali się z niniejszym 

Regulaminem, rozumieją jego postanowienia oraz wyrażają zgodę na wszystkie zasady 

Konkursu zawarte w tym Regulaminie. 

3. Zwycięskie prace konkursowe stają się własnością Organizatora Konkursu i będą mogły być 

przez niego wykorzystywane w dowolny sposób. 

4. W sprawach dotyczących Konkursu należy kontaktować się mailowo. Adres do kontaktu to: 

konkurs@akademiaslaska.pl. 


